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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  (1)  พัฒนาสื่อประกอบ 
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  (2)  เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก  ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  ด้วยสื่อประกอบ 
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  (3)  ศึกษาความสามารถ 
ในการออกแบบ  UI  บนเว็บไซต์ของนักเรียน  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก  วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม  และ  (4)  ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีท่ี  2  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก  วิทยาลัยอาชีวศึกษา
นครปฐม  ที่เรียนด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
กลุ่มตัวอย่าง  คือ  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปทีี ่ 2  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟกิ  วิทยาลัยอาชีวศึกษา
นครปฐม  จำนวน  30  คน  ทีก่ำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่  1  
ปีการศึกษา  2566  ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย  (Simple  
Random  Sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่  
(1)  แบบสำรวจความต้องการของกลุ่มตัวอย่าง  (2)  แบบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  (3)  แบบวัดความสามารถ
ด้านการออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
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และ  (4)  แบบสอบถามความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง  
วิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  ร้อยละ  และการทดสอบที  (t-test)  ผลการวจิยั
พบว่า  (1)  สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปทีี ่ 2  มคีุณภาพ
ด้านเนือ้หาในระดบัดมีาก  และมีคุณภาพด้านสือ่การนำเสนอ
ในระดับดี  (2)  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  
สูงกว่า  ก่อนเรียน  อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  
(3)  ความสามารถด้านการออกแบบ  UI  ดว้ยกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบของนักเรียน  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีที่  2  หลังเรียนด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  สงูกว่า  ก่อนเรียนด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  และ  
(4)  ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ  อยู่ในระดับมากทีส่ดุ 
 
คำสำคัญ  :  การออกแบบ  UI,  กระบวนการคดิเชิงออกแบบ,  
นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปีที ่ 2,   
สื่อประกอบการเรยีนการสอนออนไลน ์
 
Abstract 
 This  research  aims  to  (1)  develop  an  
online  learning  media  on  UI  Design  using  
Design  Thinking  for  second-year  Vocational  
Certificate  students,  (2)  compare  the  learning  
outcomes  of  UI  Design  using  Design  Thinking  
for  second-year  Vocational  Certificate  students  
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in  Graphic  Design  before  and  after  learning  
with  the  online  media,  (3)  examine  the  ability  
of  students  to  design  UI  on  websites, and  
(4)  investigate  the  satisfaction  of  second-year  
Vocational  Certificate  students  in  Graphic  
Design  at  Nakhon  Pathom  Vocational  College 
who  learned  through  the  online  media  on  
UI  Design  using  Design  Thinking.  The  sample  
consisted  of  30  second-year  Vocational 
Certificate  students  in  Graphic  Design  at  
Nakhon  Pathom  Vocational  College,  selected  
through  simple  random  sampling.  The  research  
tools  included  (1)  a  needs  assessment  survey,  
(2)  a  learning  achievement  measurement  tool,  
(3)  a  UI  design  capability  assessment  tool  
using  Design  Thinking,  and  (4)  a  satisfaction 
questionnaire  for  the  online  media.  Data  
were  analyzed  using  mean,  percentage,  
standard  deviation,  and  t-test. 
 The  research  findings  were  as  follows:    
(1)  The  online  learning  media  on  UI  Design  using  
Design  Thinking  for  second-year  Vocational  
Certificate  students  had  very  good  quality  in  
content  and  good  quality  in  presentation.   
(2)  Students'  learning  achievements  after  
using  the  online  media  were  significantly  
higher  than  before,  at  the  0.05  level.  (3)  
The  ability  of  students  to  design  UI  using  
Design  Thinking  after  using  the  online  media  
was  significantly  higher  than  before,  at  the  
0.05  level.  (4)  The  satisfaction  level  of  
students  using  the  online  media  on  UI  
Design  using  Design  Thinking  was  very  high. 
 
Keywords  :  Design  Thinking,  Online  Learning, 
Second-Year  Vocational  Certificate  Students, 
UI  Design 
 
1. บทนำ 
 การศึกษาเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มีบทบาทสำคัญ 
ต่อการพัฒนาบุคคลและสังคม  โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลและอินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทสำคัญ
ในกระบวนการเรียนรู้  (TMB Consulting, 2566)  ทำให้
เกิดการเรียนรู้ออนไลน์ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้

ได้ง่าย  สะดวก  และลดข้อจำกัดด้านเวลาและสถานที่  
(อภิชาติ รอดนิยม, 2564)  โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
ทุกที่ทุกเวลา  เพียงแค่มีอินเทอร์เน็ตเข้าถึง  อีกทั้งยัง
สามารถเลือกวิชาเรียนได้ตามความสนใจผ่านแพลตฟอร์ม
การเรียนการสอนทีเ่ปิดให้บริการตลอด  24  ช่ัวโมง  (Learn 
Education, 2564)  นอกจากนี้  การเรียนรู้ออนไลน์ยัง
สนับสนุนการใช้สื่อดิจิทัลในรูปแบบต่าง ๆ  เช่น  ข้อความ  
ภาพนิ่ง  วิดีโอ  และแบบทดสอบ  ซึ่งช่วยกระตุ้นความสนใจ
ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (วรัช ตันติวงศ์ และคณะ, 2566) 
 เพือ่ให้การเรียนรู้ออนไลน์มีประสิทธิภาพ  จำเป็นต้อง
มีการออกแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสม  ซึ่งรวมถึงการนำ
แนวคิดการคิดเชิงออกแบบ  (Design  Thinking)  มาใช้โดย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นแนวทางที่ช่วยให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาแนวคิด  สร้างสรรค์นวัตกรรม  และแก้ไข
ปัญหาอย่างเปน็ระบบ  (นุชรัตน์ นุชประยูร, 2567)  แนวคิดนี้
เน้นการทำความเข้าใจปัญหาอย่างลึกซึ้ง  ใช้ความคิด
สร้างสรรค์  และพฒันาแนวทางแก้ไขผ่านการทดลองและ
ปรับปรุงต้นแบบ  ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะที่สำคัญใน
ศตวรรษที ่ 21  ได้แก ่ การคดิเชิงวพิากษ์  (Critical  Thinking)  
และความคิดสร้างสรรค์  (Creativity)  (จุฑามาส โหย่งไทย, 
2561)  ซึ่งได้รับการสนับสนุนจากแผนการศึกษาแห่งชาติ
ฉบับท่ี  12  ที่มุ่งพัฒนาเยาวชนให้มีทักษะที่จำเป็นต่อการ
ใช้ชีวิตในยุคดิจิทัล  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2561) 
 ในรายวิชาการออกแบบดิจิตอลกราฟิก  พบว่าผู้เรียน
มักประสบปัญหาในการทำความเข้าใจเนื้อหาและขาดความ
สนใจในการเรียน  ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2562)  อีกทั้งสื่อการสอนที่ใชย้งัมี
ข้อจำกัดและไม่สามารถกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนได้อย่างเต็มที่  ดังนั้น  ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์  เรื่อง  "การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิด
เชิงออกแบบ"  เพื่อเป็นสื่อเสริมที่ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้
ให้กับผู้เรียน  โดยใช้เทคนิคการสอนที่เน้นการคิดเชิง
ออกแบบร่วมกับการใช้สื่อดิจิทัลที่เหมาะสม  ซึ่งจะช่วยให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะด้านการออกแบบ  และสร้าง
ผลงานท่ีสามารถใช้งานได้จริง 
 
2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
 2.1 เพื่อพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2 
 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟกิ  ระหวา่งกอ่นเรียนและหลังเรียนด้วย



สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 2.3 เพื่อศึกษาความสามารถในการออกแบบ  UI  บน
เวบ็ไซต์  ของนักเรียนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพช้ันปทีี ่ 2  
สาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก  วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม 
 2.4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก  วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม  ที่เรียนด้วยสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 
3. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 3.1 ตัวแปรที่ศึกษา 
  ความต้องการของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อประกอบ 
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ของนักเรียนระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2 
  3.1.1 ตัวแปรต้นสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิด
เชิงออกแบบ  ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีท่ี  2  วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม 
  3.1.2 ตัวแปรตาม 
   3.2.1.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
   3.2.1.2 ความสามารถในการออกแบบ  UI  
ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
   3.2.1.3 ความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อ
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการศึกษา  คือ  นักเรียนระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  วิทยาลัยอาชีวศึกษา
นครปฐม  สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
ปีการศึกษา  2566  จำนวน  2  ห้องเรียน  มีนักเรียน
จำนวนทั้งสิ้น  76  คน 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา  คือ  นักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  ปีการศึกษา  
2566  ได้มาโดยการเลือกแบบวิธีการสุ่มอย่างง่าย  (Simple  
Random  Sampling)  จำนวน  1  ห้องเรียน  เพื่อเป็น
กลุ่มทดลอง  คือ  นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีท่ี  2  ห้อง  1  จำนวน  30  คน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
4. สมมติฐานการวิจัย 
 4.1 นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิด
เชิงออกแบบ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 4.2 นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน ์ เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ  หลังเรียนมีความสามารถในการออกแบบ  UI  
อยู่ในระดับมากขึ้น 
 4.3 นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน ์ เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ  มีความพึงพอใจที่มีต่อสื่อประกอบการเรียน
การสอนออนไลน์  อยูใ่นระดับมากข้ึนไป 
 
5. วิธีดำเนินการวิจัย 
 5.1 ขัน้ตอนการสร้างเครื่องมือ  ผู้วิจัยได้ดำเนินการ ดังนี ้
  5.1.1 การสร้างแบบสำรวจความต้องการมีขั้นตอน
ในการสร้างแบบประเมินคุณภาพ  ดังนี ้
   5.1.1.1 รวบรวมข้อมูล  และศึกษารูปแบบ
การประเมินตามวิธีของ  Likert  Scale  ลิเคิร์ท  (ฤทธิไกร 
ไชยงาม, 2562)  เพื่อที่จะนำมาสร้างแบบประเมินไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
   5.1.1.2 สร้างแบบสำรวจความต้องการ
ของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีที่   2  โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นแบบ 
มาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดับ  คือ  5  4  3  2  และ  1 
   5.1.1.3 นำแบบสำรวจความต้องการให้
ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผลตรวจสอบความ
เที่ยงตรง  (Validity) 
   5.1.1.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบสำรวจตาม
คำแนะนำที่ได้รับจากผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล
ตรวจสอบความเที่ยงตรง  (Validity)  และนำแบบสำรวจ
ที่ดีที่สุดไปใช้งานต่อไป  นำผลการสำรวจความต้องการที่

ตัวแปรตาม 
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
2) ความสามารถของนักเรียน 
เรื่องการออกแบบ UI ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
3) ความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อสื่อประกอบการเรียน
การสอนออนไลน์  

ตัวแปรต้น 
ส่ือประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์ เรื่อง การออกแบบ 
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ ของนักเรียนระดับ 
ชั ้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยอาชีวศึกษา
นครปฐม 



ได้มาวิเคราะห์  สรุปผล  และพัฒนาสื่อตามความต้องการ
ของผลจากการสำรวจความต้องการของสื่อประกอบการ
เรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่  2  แผนผังแสดงขั้นตอนการสร้างแบบสำรวจ
ความต้องการของสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เร่ือง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 
  5.1.2 สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์
ขั้นตอนการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  
โดยใช้หลักการ  ADDIE  Model  ในการสร้างมีขั้นตอน  
ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  3  แผนผังแสดงขั้นตอนการวิเคราะห์การสร้าง
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เร่ือง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 
   5.1.2.1 ขั้นการวิเคราะห์  (Analysis)  ศึกษา
ความต้องการของนักเรียนจากการเรียน  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  โดยได้คำแนะนำว่า
ต้องการบทเรียนที่อยู่ในรูปแบบสอนออนไลน์  สามารถ
เข้าไปศึกษาได้ตลอดเวลา  และวิเคราะห์ข้อมูลจากการ
สำรวจความต้องการในการพัฒนาสื่อประกอบการเรียน
การสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ  จากนั้นนำมาปรึกษากับสมาชิกและ
อาจารย์ที่ปรึกษา  ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากการตอบแบบ
สำรวจ  ความต้องการ  ผลจากการวิเคราะห์คือ  ต้องการ
ให้มีการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
ซึ่งประกอบด้วย  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รูปแบบออนไลน์  และบทเรียนออนไลน์ได้แก่  เว็บไซต์
บทเรียนออนไลน์  และสื่อวิดีโอประกอบการสอนออนไลน์  
เพื่อให้นักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลน์  โดยจะเผยแพร่
บทเรียนออนไลน์ผ่านช่องทางเว็บไซต์สำเร็จรูป 
   5.1.2.2 ขั้นการออกแบบ  (Design)  เมื่อ
วิเคราะห์ปัญหา  และศึกษาข้อมูลต่าง ๆ  เรียบร้อยแล้ว
จะเป็นขั้นตอนของการออกแบบ  และวางแผนซึ่งนำผล
การวิเคราะห์ข้อมูลมาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อประกอบ 



การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ดังนี้  
    1) การออกแบบบทเรียนออนไลน์  
เริ่มจากการกำหนดขอบเขตเนื้อหาและรูปแบบสื่อที่จะได้  
โดยแบ่งเป็น  2  รูปแบบ  ได้แก่  บทเรียนออนไลน์  และ
ชุดเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์อันประกอบด้วยเนื้อหา
บทเรียนออนไลน์และคลิปวิดีโอ  โดยสื่อประกอบการ
เรียนการสอนออนไลน์เน้นการนำเสนอโดยใช้อินโฟกราฟิก
และคลิปวิดีโอนำเสนอโดยใช้อินโฟกราฟิกประกอบเนื้อหา
ในคลิปวีดิโอ  ทั้งนี้เพื่อสร้างความน่าสนใจให้กับสื่อ  ขอบเขต
เนื้อหาของสื่อจะเกี่ยวกับการเรียนการสอน  เรื่อง  การ
ออกแบบ  UI  เพื่อให้นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีที่  2  ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา  การออกแบบ
ดิจิตอลกราฟิก  ได้ศึกษาเรียนรู้  จากนั้นได้ทำการรวบรวม
เนื้อหาที่จะนำมาใช้ในการออกแบบเว็บไซต์สื่อประกอบการ
เรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  และ
ออกแบบคลิปวีดิโอประกอบการเรียนการสอนออนไลน์
ทั้งหมด  และทำการออกแบบโครงร่างของสื่อ  รวมถึง
สตอรี่บอร์ดในการถ่ายทำ 
    2) ขั้นการวิเคราะห์  (Analysis)  
ศึกษาความต้องการของนักเรียนว่าต้องการอะไร  โดยได้
คำแนะนำว่าต้องการบทเรียนที่อยู่ในรูปแบบสอนออนไลน์  
สามารถเข้าไปศึกษาได้ตลอดเวลา  และวิเคราะห์ข้อมูล
จากการสำรวจความต้องการในการพัฒนาสื่อประกอบ     
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ดว้ย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  จากนั้นนำมาปรึกษากับ
สมาชิกและอาจารย์ที่ปรึกษา  ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์จาก
การตอบแบบสำรวจ  ความต้องการ  ผลจากการวิเคราะห์
คือ  ต้องการให้มีการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิด
เชิงออกแบบ  ซึ่งประกอบด้วย  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง     
การเรียนในรูปแบบออนไลน์  และบทเรียนออนไลน์ได้แก่  
เว็บไซต์บทเรียนออนไลน์  และสื่อวิดีโอประกอบการสอน
ออนไลน์  เพื่อให้นักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลน์  โดยจะ
เผยแพร่บทเรียนออนไลน์ผ่านช่องทางเว็บไซต์สำเร็จรูป 
    3)  ขั้นตอนการพัฒนา  (Development)  
นำรูปแบบของสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์เสนอ
ผู้ที่มีประสบการณ์ด้านการทำ  UI  และอาจารย์ที่ปรึกษา
เพื่อตรวจสอบแก้ไขความถูกต้องและความเหมาะสมของ
เนื้อหา  จากนั้นนำข้อเสนอแนะนำมาปรับปรุงแก้ไขให้มี
ความเหมาะสม 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  4  แผนผังแสดงขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ   
การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เร่ือง  
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

 
    3.1)  นำรูปแบบของสื่อประกอบ 
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ที่
ปรับปรุง  และผ่านความเห็นชอบจากผู้ที่มีประสบการณ์
ด้านการทำ  UI  และอาจารย์ที่ปรึกษา  เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ
จำนวน  3  ท่าน  เพือ่ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนือ้หา  
3  ท่าน  สำหรับตรวจสอบด้านสื่อการนำเสนอ  และอีก  
3  ท่าน  สำหรับตรวจสอบด้านการวัดและประเมินผล 
    3.2)  ปรับปรุงรูปแบบของเว็บไซต์ 
รวมถึงสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง     
การออกแบบ  UI  และนำข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญมา
ปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
    4)  ขั้นตอนการนำไปใช้  (Implementation) 
นำสื่อประกอบการเรยีนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ 
UI  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  
ที่แก้ไขแล้วนำไปเผยแพร่  โดยจะเผยแพร่เว็บไซต์ประกอบ  
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  โดยให้นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  ที่ลงทะเบียนเรียน  
วิชาการออกแบบดิจิตอลกราฟิก  ได้ศึกษาเรียนรู้จากสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  



UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  โดยต้องทำแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ด้วยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง  (มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2558)  จำนวน  30  คน
เพื่อหาข้อบกพร่องและประเมินผล 
    5)  ขั้นตอนการประเมินผล  (Evaluation)  
เมื่อทำการเผยแพร่สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ
แล้วจะต้องทำการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และประเมิน
ความพึงพอใจกับกลุ่มตัวอย่าง  โดยสุ่มกลุ่มตัวอย่างเพื่อ
ทำการทดสอบ  จากนั้นจึงนำผลการประเมินที่ได้ไปวิเคราะห์  
คำนวณทางสถิติ  และสรุปผลต่อไป 
  5.1.3 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   ผู้วิจัยสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน
ขึ้นเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การออกแบบ  UI  
ของกลุ่มตัวอย่าง  มีขั้นตอนในการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนดังน้ี 
   5.1.3.1 รวบรวมข้อมูล  และศึกษารูปแบบ
การเขียนข้อสอบปรนัย  (MCQ)  ที่ด ี เพื่อท่ีจะนำมาสร้าง
แบบประวัดผลสัมฤทธ์ิได้อย่างถูกต้อง 
   5.1.3.2 สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์  เรื่อง  
การออกแบบ  UI  ดว้ยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  โดยใช้
แบบวัดผลสัมฤทธิ์  แบบปรนัย  จำนวน  4  ตัวเลือก  
จำนวน  25  ข้อ  
    1) กำหนดสัดส่วนของเนื้อหา
และระดับความรู้  ผู้วิจัยได้กำหนดสัดส่วนของเนื้อหา  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  
โดยกำหนดพฤติกรรมการเรียนรู้  ดังต่อไปนี้ 
    1.1)  ความรู้  ความจำ 
    1.2)  ความเข้าใจ 
    1.3)  การนำไปใช้ 
    1.4)  การวิเคราะห์ 
    2) กำหนดจำนวนข้อสอบทั้งหมด
ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
จำนวน  25  ข้อ 
    3) กำหนดตัวลวงที่ เหมาะสม
ผู้วิจัยใช้ตัวลวงจากเนื้อหาเดียวกันกับเนื้อหาย่อยของแต่ละ
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
    4) กำหนดคำตอบที่ถูกต้องผู้วิจัย
กำหนดคำตอบที่ ถูกต้องจากการศึกษาเนื้อหา  เรื่อง     
การออกแบบ  UI  ด้วย  กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2 

    5) จัดรูปแบบโจทย์และคำถาม
หลังจากสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยรูปแบบ
การเขียนข้อสอบปรนัย  (MCQ)  เสร็จสิ้นแล้ว  
    6) นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity) 
    7) นำผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ
มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา  (IOC)  ค่าที่
ยอมรับได้ต้องมากกว่าหรือเท่ากับ  0.50  หมายถึง  ข้อคำถาม
นั้นมีความสอดคล้องกับเนื้อหา  สามารถนำไปใช้งานได้จริง  
    8) ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมิน
ตามคำแนะนำที่ได้รับจากผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างแบบ
ประเมินตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  
Validity)  และนำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุง
แล้วไปใช้งานต่อไป 
    9) จัดทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนเป็นรูปแบบท่ีสมบูรณ์  เพื่อนำไปใช้วัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน - หลังเรียน  ภายใน
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
  5.1.4 แบบประเมินความสามารถด้านการออกแบบ 
UI  สร้างขึ้นเพื่อประเมินความสามารถด้านการออกแบบ 
UI  ของกลุ่มตัวอย่าง  มีขั้นตอนในการสร้างแบบประเมิน
ความสามารถด้านการออกแบบ  UI  ดังนี ้
   5.1.4.1 รวบรวมข้อมูล  และศึกษารูปแบบ
การประเมินตามวิธีของ  Likert Scale (ลิเคิร์ท)  เพื่อท่ีจะ
นำมาสร้างแบบประเมินได้อย่างถูกต้อง 
   5.1.4.2 กำหนดสิ่งที่ต้องการวัด  โดยสร้าง
ตารางข้อสอบ  (table  of  specification)  ประกอบดว้ย  
ประเด็นประเมิน  ระดับคุณภาพคำอธิบาย  
   5.1.4.3 กำหนดระดับคุณภาพ  แบบวัด
ความสามารถด้านการออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิด
เชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ช้ันปีท่ี  2  โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า  3  ระดับ  ตามวิธีของ  Likert Scale  
(ลิเคิร์ท)  คือ  3  2  และ  1  
   5.1.4.4 นำแบบวัดความสามารถด้าน 
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบให้
ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผลตรวจสอบความ
เที่ยงตรง  (Validity)  
   5.1.4.5 นำผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ
มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา  (IOC)  ค่าทีย่อมรับ
ได้ต้องมากกว่าหรือเท่ากับ  0.50  หมายถึง  ข้อคำถามนั้น
มีความสอดคล้องกับเนื้อหา สามารถนำไปใช้งานได้จริง  



   5.1.4.6 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินตาม
คำแนะนำที่ ได ้ร ับจากผู้ เ ช่ียวชาญด้านการสร้างแบบ
ประเมินตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  
Validity)  และนำแบบวัดความสามารถด้านการออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ที่ปรับปรุงแล้วไป
ใช้งานต่อไป 
   5.1.4.7 จัดทำแบบวัดความสามารถด้าน
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  เป็น
รูปแบบทีส่มบูรณ์  เพือ่นำไปใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนก่อนเรียน – หลังเรียน  ภายในสื่อประกอบ  
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
  5.1.5 แบบประเมินความพึงพอใจสร้างขึ้นเพื่อ
ประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อประกอบ 
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  มีขั้นตอนในการสร้าง
แบบประเมินดังนี ้
   5.1.5.1 รวบรวมข้อมูล  และศึกษารูปแบบ
การประเมินตามวิธีของ  Likert  Scale  (ลิเคิร์ท)  เพือ่ท่ี 
จะนำมาสร้างแบบประเมินได้อย่างถูกต้อง 
   5.1.5.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ
ตอ่สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  โดยใช้แบบประเมนิ
ที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ  ค่า  5  ระดับ  
ตามวิธีของ  Likert  Scale  (ลิเคิร์ท)  คือ  5  4  3  2  1  
   5.1.5.3 นำแบบประเมินความพึงพอใจให้
ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผลตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  นำผลการ
ประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ
เนื้อหา  (IOC)  ค่าที่ยอมรับได้ต้องมากกว่าหรือเท่ากับ  
0.50  หมายถึง  ข้อคำถามนั้นมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 
สามารถนำไปใช้งานได้จริง  
   5.1.5.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินตาม
คำแนะนำที่ได้รับจากผู้เชี่ยวชาญด้านการสร้างแบบประเมิน
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  
และนำแบบประเมินท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้งานต่อไป 
 5.2 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  
นี้เป็นการวิจัยและพัฒนาโดยมีผู้ศึกษาดำเนินการทดลอง 
กับกลุ่มตัวอย่างโดยมีรายละเอียดการดำเนินการศึกษาดังนี ้

  5.2.1 สำรวจความต้องการ  วิเคราะห์ผล  และ
พัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง     
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2 
  5.2.2 ให้ผู้ เ ช่ียวชาญทำการประเมินคุณภาพ 
ด้านเนื้อหาและด้านสื่อการนำเสนอ  โดยใช้แบบประเมิน
คุณภาพ  เพื่อหาข้อบกพร่อง  และทำการแก้ไขก่อนการ
เผยแพร่ 
  5.2.3 เผยแพร่สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน ์ 
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2 
  5.2.4 ให้กลุ่มตัวอย่างศึกษาสื่อประกอบการเรียน
การสอนออนไลน์  ทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทำ
การออกแบบ  UI  ดว้ยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  และ
แบบประเมินความพึงพอใจ  หลังจากท่ีได้ศึกษาเรียนจาก
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน ์ เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
  5.2.5 ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการประเมิน
คุณภาพด้านเนื้อหาและด้านสื่อการนำเสนอจากผู้เช่ียวชาญ  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง  
ซึ่งจะนำมาหาค่าเฉลี่ยของข้อมูล  และนำมาเปรียบเทียบ
กับสมมติฐาน 
 5.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  5.3.1 แบบสำรวจความต้องการแบบสำรวจ
ความต้องการของสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
โดยเป็นข้อคำถามลักษณะตัวเลือก  ให้ผู้ทำแบบสำรวจ
เลือกตอบตามความต้องการ  ซึ่งแบ่งออกเป็น  5  ระดับ  
ได้แก่  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  และน้อยที่สุด 
  5.3.2 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินคุณภาพ
ของสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การ
ออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่   2  แบ่ง
ออกเป็น  2  ด้าน  คือ 
   5.3.2.1 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา
   5.3.2.2 แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อการ
นำเสนอโดยลักษณะข้อคำถามแบบประเมินคุณภาพด้าน
เนื้อหา  และแบบประเมินคุณภาพด้านสื่อ  การนำเสนอ  
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดับ  ดังนี้    
   5  หมายถึง คุณภาพดีมาก 
   4  หมายถึง คุณภาพดี 
   3  หมายถึง คุณภาพปานกลาง 
   2  หมายถึง คุณภาพน้อย 
   1  หมายถึง คุณภาพน้อยที่สุด 



  5.3.3 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบสำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี  2 
  5.3.4 แบบประเมินความสามารถ  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี  2  เป็นแบบประเมิน
ความสามารถในการออกแบบ  UI  ประกอบด้วย  5  ด้าน  
ได้แก่  ด้านที ่ 1  ด้านการออกแบบ  ด้านที ่ 2  ด้านภาพ  
ด้านที่  3  ด้านกราฟิก  ด้านที่  4  ด้านการตอบสนอง  
ด้านที ่ 5  ดา้นเวลาในการตอบสนอง  และเป็นระดับคุณภาพ  
3  ระดับ  คือ   
   3  หมายถึง  ด ี
   2  หมายถึง  พอใช้ 
   1  หมายถึง  ปรับปรุง 
  5.3.5 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ชมที่มี
ตอ่สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคดิเชิงออกแบบ  สำหรับนกัเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้น  ปีที่  2  ได้แก่แบบประเมิน 
ค่า  5  ระดับ  ตามวิธีของ Likert Scale (ลิเคิร์ท)  โดยลกัษณะ
ข้อคำถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดับ  ดังนี ้
   5  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
   4  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
   3  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
   2  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
   1  หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 5.4 กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย 
  ประชากรที่ใช้ในการศึกษา  คือ  นักเรียนระดับ  
ช้ันประกาศนยีบตัรวชิาชีพ  ช้ันปทีี ่ 2  วิทยาลัยอาชีวศึกษา
นครปฐม  สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
ปีการศึกษา  2566  จำนวน  2  ห้องเรียน  มีนักเรียน
จำนวนทั้งสิ้น  78  คน  
  กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการศกึษา  คือ  นักเรียนระดบัช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  ปีการศึกษา  2566  ได้มา
โดยการเลือกแบบวิธีการสุ่มอย่างง่าย  (Simple  Random  
Sampling)  จำนวน  1  ห้องเรียน  เพื่อเป็นกลุ่มทดลอง  
คือ  นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  
ห้อง  1  จำนวน  30  คน 
 
6. ผลการวิจัย 
 6.1 ผลการประเมินความต้องการของสื่อประกอบ 
การเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  พบว่า  มีค่าเฉลี่ยรวม
ทุกส่วนมีค่าเท่ากับ  4.41  ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 

0.29  เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้พบว่า
โดยรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก  เมื่อพิจารณาความ
ต้องการในแต่ละด้านพบว่า  ด้านประเภทสื่อที่ต้องการ    
มีความต้องการอยู่ในระดับมาก  (  = 4.32, S.D. = 0.19) 
 6.2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาเรื่อง  การพฒันา
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  พบว่าคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก  (  = 4.64, SD = 0.47)  เมื่อนำมา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้  พบว่าโดยรวมมีคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก  
 6.3 ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อการนำเสนอ  
เรื่อง  การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์ 
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2 
โดยพบว่าคุณภาพอยู่ในระดับดี  (  = 4.01, SD = 0.60) 
 6.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนด้วยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนจากการเรียน
ในสื่อการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  
ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  เปรียบเทียบคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน  พบว่าค่าเฉลี่ยก่อนเรียน
เท่ากับ  10.03  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  3.23  
และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  13.53  ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  2.92  เมื่อทดสอบด้วยสถิติที่พบว่าหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 6.5 ความสามารถดา้นการออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ  ก่อนและหลังการทดลองของนักเรียน  
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  จำนวน  30  คน  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  พบว่า  คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  
เท่ากับ  21.67  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  2.07  และ
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  เท่ากับ  26.77  ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  3.46  เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนและหลังเรียน  พบว่า  ความสามารถด้านการ
ออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบของนักเรียน  
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่   2  หลังเรียนด้วย
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  สูงกว่าก่อนเรียน
ด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 6.6 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่
มีต่อการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์ 
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  
โดยรวมความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  (  = 4.61, 



SD = 0.16)  ความพึงพอใจแต่ละด้าน  พบ  (1)  ด้านการ
นำเสนออยู่ในระดับมากที่สุด  (  = 4.64, S.D. = 0.16)  
(2)  ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด  (  = 4.61, S.D. = 
0.18)  (3)  ด้านการวัดและประเมินผลอยู่ในระดับมาก
ที่สุด  ( = 4.53, S.D. = 0.20)  และ  (4)  ด้านประโยชน์
ที่ได้รับอยู่ในระดับมากท่ีสุด  (  = 4.62, S.D. = 0.18)   
 
7. สรุปผลการวิจัย 
 การศกึษาเรื่องการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิด
เชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ชั้นปีที่  2  ผลการศึกษาสรุปตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา
ดังนี ้
 7.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของการพัฒนา
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  พบวา่มีคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก  (  = 4.64, SD = 0.47) 
 ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อการนำเสนอของการพัฒนา
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  โดยพบว่าคุณภาพ
อยู่ในระดับดี  (  = 4.01, SD = 0.60) 
 7.2 การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีน
ด้วยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนจากการเรียนใน
สื่อการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  
ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  2  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ  0.05 
 7.3 ความสามารถด้านการออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ  ก่อนและหลังการทดลองของนักเรียน  
ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  จำนวน  30  คน  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  พบวา่  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
ด้วยสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 7.4 ผลการประเมินความพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มี
ต่อสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การ
ออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  โดยรวม
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดโดยพบว่า   = 4.61 
SD = 0.16 
 
 

8. อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อประกอบการเรียน
การสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  สามารถอภิปรายได้  ดังนี ้
 8.1 การประเมินความต้องการ  ผลการประเมินใน
ส่วนของความต้องการของสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  โดยรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก  โดยส่วนที่มี
ระดับความต้องการอยู่ในระดับมากที่สุดคือ  คลิปวีดิโอ
บนสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  (  = 4.60, 
S.D. = 0.72)  อีกทั้งส่วนของด้านเสียง  ได้รับประเมิน
ความต้องการอยู่ในระดับมากที่สุด  (  = 4.52, S.D. = 
0.03)  เช่นเดียวกัน  แสดงให้เห็นว่า  กลุ่มตัวอย่างมีความ
ต้องการให้เกิดการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ  สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันปีที่  2  และสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ
ที่ผู้วิจัยต้องการนำเสนอ  จะมีเสียงบรรยายอธิบายเนื้อหา  
ฟังชัดเจน  ตรงกับความต้องการนักเรียนระดับประกาศนียบตัร
วิชาชีพ  ช้ันปีท่ี  2  ที่เรียนวิชา  การออกแบบดิจิตอลกราฟิก  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
เป็นอีกหนึ่งสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์ที่มีเสียง
บรรยายชัดเจน  ช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจการออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบของนักเรียนมากยิ่งขึ้น  
ช่วยให้นักเรียนสามารถฟังเสียงบรรยายได้ชัดเจน  ฟังได้
หลายรอบ  สอดคล้องกับ  จิราภรณ์ สุวรรณวาจกกสิจิก 
กล่าวว่า  เสียงมีอิทธิพลต่อการรับรู้ของผู้เรียนทั้งทางด้าน
การให้ข้อมูลข่าวสาร  ความรู้  และสร้างความรู้และอารมณ์
ที่ผู้ชมมีต่อเรื่องที่กำลังชม  เสียงช่วยสร้างความคิดให้แก่
ผู้ชมว่า  ควรจะให้ความหมายที่มีต่อภาพที่กำลังชมอย่างไร  
รวมทั้งเกิดความรู้สึกและอารมณ์อย่างไร  เสียงมีอิทธิพล
ต่อการรับรู้และการสื่อความหมายเป็นอย่างมาก 
 8.2 การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์ 
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่  2  
ผู้วิจัยยึดหลักแนวคิดเกี่ยวกับสื่อประกอบการเรียนการสอน
ออนไลน์  การออกแบบและการผลิตสื่อ  ADDIE  MODEL 
และการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ  นำมาใช้
ในการดำเนินงานตามขั้นตอนต่าง ๆ  โดยได้นำเนื้อหา 
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
มาเสนอในรูปแบบสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
ซึ่งใช้กราฟิกร่วมกับวีดิโอที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนการออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบในการนำเสนอสื่อ



ประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  UI  
ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบผ่านกระบวนการออกแบบ
ตามหลัก  ADDIE  MODEL  โดยเริ่มจากการวิเคราะห์ผล 
ความต้องการชุดเนือ้หาของกลุ่มตัวอย่าง  นำไปสู่การออกแบบ
และพฒันาชุดเนือ้หา  จากนัน้เผยแพร่ตามช่องทางทีก่ำหนดไว้  
นำไปสู่การประเมินคุณภาพของชุดเนื้อหา  การประเมินผล
การรับรู้และความพึงพอใจ  การประเมินคุณภาพด้านเนือ้หา  
ผลการประเมินในส่วนของเนื้อหา  อยู่ในระดับดีมาก  (  
= 4.96, S.D. = 0.47)  และการประเมินคุณภาพด้านสื่อ
การนำเสนอ  ผลการประเมินด้านสื่อการนำเสนอ  อยู่ใน
ระดับดี  (  = 4.01, S.D. = 0.60)  สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของ มาโนช คงนะ (2550)  ได้ทำการวิจัย  เรื่อง  การพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาชีววิทยา  เรื่อง  ระบบ
หมุนเวียนโลหิตของมนุษย์  สำหรับนักเรียนช่วงช้ันที่  4  
โรงเรียนพนมทวนพิทยาคม  ผลการวิจัยพบว่า  การประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง  ระบบ
หมุนเวียนโลหิตของมนุษย์  ด้านเนื้อหา  ภาษาและความ
ถูกต้องในการใช้ภาษา  มีค่าเฉลี่ย  4.22  ระดับดี  และ 
ด้านภาพ  เสียง  ตัวอักษร  และสี  มีค่าเฉลี่ย  4.14  ระดับดี 
 8.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเปรียบเทียบ
คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน  มีคะแนนเพิ่มขึ้น
เฉลี่ย  3.50  มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  0.05  สอดคล้องกับผลการวิจัยของ พรจณา แก้วนรา 
(2555)  ได้ทำการวิจัย  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่อง  การใช้โสตทัศนูปกรณ์  สำหรับนักศึกษาที่มีความ
บกพร่องทางการได้ยิน  วิทยาลัยราชสดุา  มหาวิทยาลยัมหดิล  
พบว่า  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง  การใช้โสตทัศนูปกรณ์  
ของกลุ่มตัวอย่าง  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  (  = 23.23, S.D. = 
1.57)  และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
กลุ่มตัวอย่าง  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  (  = 24.50, S.D. = 1.83)  
แสดงว่าการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง  
การใช้โสตทัศนูปกรณ์  ทำให้นักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการได้ยิน  มีความรู้ความเข้าใจดีขึ้น  จึงส่งผลให้ผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ  0.05 
 8.4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถด้านการออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ก่อนและหลังการ
ทดลองของนักเรียน  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปทีี ่ 2  
จำนวน  30  คน  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  พบวา่  คะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียน  เท่ากับ  21.67  และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  
เท่ากับ  26.77  เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
และหลังเรียน  พบว่า  ความสามารถด้านการออกแบบ  UI  

ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบของนักเรียน  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปีที่  2  หลังเรียน  ด้วยสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  สูงกว่ากอ่นเรียนด้วย
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  0.05  สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
ศศิพชร์ สังข์พาลี และคณะ (2565)  ได้ทำการวิจัย  เรื่อง  
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ละคร    
3  ชุด  ฉุยฉายเบญกายของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ  ช้ันปีที ่ 2  วิทยาลัยนาฏศิลปะลพบุรี  ทีเ่รียนโดย
ใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์  ผสมผสาน
บทเรียนออนไลน์  Google  Site  ผลการวิจัย  พบว่า  
นักเรียนที่รำระบำกฤดาภินิหารโดยใช้รูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
กลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 8.5 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง
อยู่ในระดับมากท่ีสดุ  (  =4.61, S.D. = 0.16)  เนื่องจาก
ผู้วิจัยได้มีการสำรวจความต้องการของกลุ่มตัวอย่างก่อน
การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  
การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  สำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี  2  จึงสามารถ
พัฒนาไปในทิศทางเดียวกับความต้องการของกลุ่มตัวอย่าง  
โดยเพิ่มเรื่องของการปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยี  QR  Code  
เข้าไปให้แหล่งเรียนรู้เพื่อให้เรียนรู้ได้ดีขึ้น  ตามที่  Kemp 
and Smellie (Napat, D.& Kuntida, T.& Pornpapatsorn, 
P.,2021)  กล่าวว่า  สื่อนับว่ามีความสำคัญต่อการปฏิสัมพันธ์
ทางการเรียนรู้เป็นอย่างยิ่ง  เพราะสื่อเป็นตัวกลางในการนำ
สารไปสู่ผู้เรียน  ถ้าสื่อมีความเหมาะสมก็จะช่วยให้การเรียนรู้
มีประสิทธิภาพ  สื่อสามารถสร้างระดับการปฏิสัมพันธ์ได้
มากน้อยแตกต่างกันตามขีดความสามารถ  ในการโต้ตอบของ
สื่อนั้น ๆ  โดยผลการศึกษาความพึงพอใจ  สอดคล้องกับ
งานวิจัยของสุดใจ ปลื้มจิตร์  ได้ทำการวิจัยเรื่อง  การพัฒนา
บทเรียนออนไลน์  วิชาการบัญชีต้นทุน  เรื่องต้นทุนการ
ผลิตสำหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
ปีที่  2  แผนกวิชาการบัญชี  มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา
บทเรียนออนไลน์  วิชา  การบัญชีต้นทุน  เรื่อง  ต้นทุน
การผลิต  สำหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูงปีที่  2  แผนกวิชาการบัญชี  ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์มาตรฐาน  80/80  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันสูงปีท่ี  2  ระหว่างการจัดการเรยีนรูด้ว้ยบทเรียนออนไลน์
วิชาการบัญชีต้นทุน  เรื่อง  ต้นทุนการผลิตกับการจัด  
การเรียนรู้แบบปกติ  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์
วิชาการบัญชีต้นทุน  เรื่อง  ต้นทุนการผลิต  ซึ่งผลวิจัย



พบว่า  ความพึงพอใจต่อการการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
ออนไลน์  วิชาการบัญชีต้นทุน  เรื่อง  ต้นทุนการผลิตอยู่
ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด  (  = 4.86)  
 
9. ข้อเสนอแนะ 
 9.1 การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่  2  
สื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่พัฒนาขึ้น  สามารถ
นำไปส่งเสริมความสามารถด้านการออกแบบ  UI  บน
เว็บไซต์  ไปใช้ในการพัฒนานักเรียนในระดับอื่น ๆ  
 9.2 การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนการสอนออนไลน์  
เรื่อง  การออกแบบ  UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่  2  
สามารถใช้เป็นกรณีศึกษาในการพัฒนาสื่อประกอบการเรียน
การสอนออนไลน์  เพื่อการเรียนการสอนออนไลน์หรือ
สถาบันการศึกษาที่ต้องการพัฒนาต่อยอด  เรื่อง  การออกแบบ  
UI  ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบต่อไปได้ 
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